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design autoral VS
design industrial

A diferenca entre preencher
um espaco e criar um legado
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Um espaco vazio nunca
esta realmente vazio

Todo projeto comega com um vazio.

Mas esse vazio ndo € auséncia — € potencial.

Um arquiteto olha para um ambiente e ndo

vé paredes, metragem ou layout.

Ele vé possibilidades de expresséo, identidade e narrativa.
E nesse momento que uma decisdo silenciosa acontece:

Fonte: Wikiart

VOCé Vai apenas Durante décadas, o mercado foi conduzido por

uma logica objetiva: eficiéncia, escala, repeticéo.

com pOI’ um espa(;o A industrializacdo ensinou o mundo a produzir

Ou vai contar
uma historia?

melhor, mais rapido e mais barato.

Mas, junto com isso, algo se perdeu.

A individualidade.

Foi contra essa perda que nomes como William
Morris se posicionaram ainda no seculo XIX.
Ele defendia que os objetos deveriam carregar
alma — ndo apenas funcéo.

Hoje, esse pensamento volta com forga.
Porque em um mundo onde tudo pode ser
replicado, 0 que mais vale € aquilo que néo
pode ser copiado.



O caminho da
industria:
quando o design
aprende a escalar

Imagine o momento em
que o design deixa de

ser Unico e passa a

ser multiplicado.

A Revolucéao Industrial
ndo apenas transformou a
producdo — ela redefiniu
o papel do design.

A partir dali, o design ——
passa aresponder
perguntas como:

Como produzir mais?
Como reduzir custos?
Como manter consisténcia?

Surge entéo o design industrial. Quando tUdO € pensado Para
Funcional, eficiente, racional. atender a muitos, pOUCO e feito
Marcas como IKEA dominaram para representar alguém.

esse modelo com exceléncia —

democratizando o acesso ao design. O design industrial resolve problemas.

Mas existe um efeito colateral inevitavel: Mas raramente cria identidade.



O retorno da assinatura:
quando o design volta a ter autor

Agoraimagine 0 oposto.

Um objeto que ndo nasce de uma planilha, mas de uma ideia.
Uma peca gque carrega intencao, repertorio, cultura.

Isso € design autoral.

Aqui, o designer nao esta resolvendo apenas uma funcdo —
ele esta expressando uma visao.

Designers como:

« Patricia Urquiola
« Philippe Starck

« Mario Bellini

« Karim Rashid

nao criam produtos. Eles
criam linguagens.

Cada curva, cada material,
cada proporcao carrega
uma deciséo consciente.

E essa decisao e percebida.
Mesmo que o cliente ndao
saiba explicar o porqué,

ele sente.

Karim Rashid



E exatamente nesse
territorio que operam
marcas como Natuzzi

« Producao em escala global, mas.

« Comdirecao criativa autoral
. Com designers assinando pecas
« Com narrativa por tras de

cada produto

Onde tudo se
encontra:

a linha entre
arte e industria

Existe um pontoraro — e
valioso — onde esses dois
mundos se encontram.

Nem totalmente artesanal.
Nem puramente industrial.

Esse ponto foi explorado por
movimentos como a Bauhaus,
que buscava unir arte, técnica

e producao.

Hoje, essa logica evoluiu.

A industria executa com precisao.
Mas a autoria define o significado.

Isso muda completamente a percepcao.
O produto deixa de ser apenas um item.
E passa a ser uma escolha consciente.



A escolha invisivel:

como especificar
de forma inteligente

Agora voltamos ao arquiteto,

ao momento da especificagao.

E aqui que o projeto ganha —

ou perde — profundidade.

Porgue toda escolha comunica algo.

Escolher um produto
industrial € optar por:

« Seguranca
. Eficiéncia
« Previsibilidade

Escolher um produto
autoral é optar por:

« Identidade
. Diferenciacao
« Valor percebido

Mas o ponto ndo € escolher um ou outro.
E saber onde cada um deve entrar.

Um projeto sofisticado nao
e feito sO de pecas autorais.

Mas ele precisa de pontos de autoria.
Sao esses pontos que:

« Criam foco visual
« Elevam o ambiente
« Justificam o investimento

Sem isso, 0 espaco funciona. Mas nao marca.



O que o cliente
realmente compra

Existe um erro recorrente no mercado:
Acreditar que o cliente compra produto.
Ele ndo compra.

Ele compra percepcao.

Quando um cliente entra em um ambiente,
ele ndo analisa tecnicamente cada peca.
Ele sente.

= .
E essa sensacdo vem Ambientes com Ambientes baseados
de elementos invisiveis: design autoral: apenas em design industrial
tendem a parecer corretos.
. Coeréncia « Criam memoria Mas esqueciveis.
« Originalidade « Geram conversa
« Intencao « Produzem desejo E isso impacta diretamente:

« Ticket médio
« Valor percebido
« Posicionamento do projeto



O Legado:

o que fica depois

do projeto

No fim, todo projeto deixa algo.

A pergunta e: o que?

Um espaco bem resolvido ou uma
experiéncia memoravel?

O design autoral n&o € sobre excesso ou
ostentacao. E sobre intencao.

E sobre escolher pecas que ndo apenas
ocupam espago, mas gque representam algo.
Porque no longo prazo, o que permanece
nao € o que foi mais eficiente em produzir.

E o que foi mais significativo em criar.



A decisao que define
o nivel do projeto

Entre o industrial € o autoral,
nao existe certo ou errado.

Existe nivel de ambicao.

Projetos comuns atendem necessidades.
Projetos sofisticados constroem narrativas.
E essa diferenga comeca na escolha

de cada peca.



NATUZZI

ITALIA

Descubra nossas colecoes: www.natuzzi.com



